Hogyan kell a fehér elefánt ajándékcserét játszani?
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Ajándékot kapni mindenki szeret. Az ajándékötletek azonban már gyakran fejtörést okoznak. Itt egy játék, ahol nagyobb hangsúly van az ajándékozás örömén, mint magán az ajándékon. Add át magad a meglepetés izgalmának, és harcolj a legkülönlegesebbnek tűnő ajándékért.

Lépések
1. Minden résztvevő egy előre becsomagolt ajándékkal szállhat be a játékba. A szervezőnek előzőleg mindenkit értesíteni kell arról, hogy milyen jellegű ajándékkal készülhet (például: használt vagy új, saját kézzel készített, vicces, olcsó).
2. Az ajándékokat rakjátok olyan helyre, ahol mindenki jól láthatja, és könnyen hozzáférhet. Az a szerencsés, hogyha titokban marad, ki melyik ajándékot hozta; és értelemszerűen később senki ne a saját ajándékát húzza.
3. A résztvevők meghatározzák a sorrendet, hogy ki mikor választhat ajándékot. Érdemes sorszámokkal készülni.
4. A résztvevők leülnek, lehetőleg sorrendben, körbe. Úgy foglaljatok helyet, hogy mindenki jól lássa az ajándékokat.
5. Az első résztvevő választ egy ajándékot. Úgy bontaja ki, hogy mindenki lássa. A többiek is sorban így fognak tenni.
6. A következő játékos eldöntheti, hogy húz egy ajándékot középről, vagy elkéri az előző játékos ajándékát. Mindenki, akitől ilyen módon ellopják az ajándékát, választhat egy ajándékot középről, vagy elcsenheti egy másik résztvevő kezében lévő ajándékot.
7. Ha minden játékos választott, vagyis miden kör lement, akkor, aki legelsőként választott ajándékot eldöntheti, hogy akar e cserélni valakivel. Ez a kör akkor zárul le, ha valaki megtagadja a cserét.
8. egy körben mindenki csak egyszer cserélhet ajándékot
9. 2-nél több nagy kört - amikor az első kör után sorban mindenki, aki szeretne, választ -, nem érdemes csinálni.
10. Ha egy ajándékot már háromszor elcseréltek, akkor annál marad, aki harmadjára lett a gazdája. Többször nem lehet tőle ellopni. Ha minden népszerű ajándék már 3x gazdát cserét, akkor értelemszerűen vége a játéknak.
11. A játék végén mindenkinél marad egy ajándék, melynek boldog tulajdonosa lehet. Bár az ajándék is örömöt okoz, mégis a játék izgalma már magában is akkora élmény, hogy az ajándékot csak ráadásnak fogod érezni.

Tippek
· Az ajándékozást érdemes valamilyen témakörhöz kötni. Például az otthon már nem használt konyhai eszközök vagy vicces tárgyak. Így talán olyan kapja, aki örülne neki. 
· Mindenképpen érdemes kikötni, hogy olyan ajándékkal készüljenek a játékosok, aminek ők maguk is örülnének.
· Mivel az ajándékoknak csak a külsejét látják először a részvevők, érdemes figyelemfelkeltő, különleges (becsapós ;) csomagolást választani.
.
Fontos előkészületek: 
· A játékosokkal időben ismertetni kell a játékot és előre meg kell egyezni a játékszabályokban, hogy elkerüljétek az esetleges félreértéseket és kellemetlen vitákat.
· Kell egy játékvezető, aki: 
· minden résztvevőben tudatosítja, hogy ez egy játék. Senki ne sértődjön meg, vagy vegye személyes sértésnek, ha elveszik tőle az ajándékot.
· gondoskodik egy nagy lepelről az elején, amire szükség lehet, amikor még gyűlnek az ajándékok
· a sorszámokat, húzás sorrendjét kezeli
· [bookmark: _GoBack]ügyel arra, hogy valaki figyelje, melyik ajándék hányadszorra cserél gazdát
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A jaték addig tart, amig minden ajandék kicsomagolasra keriil.
A végénaz 1. sorszamu jatékos — ha szeretne — ,ellophat” egy
olyan ajandékot, ami nem cserélt mar 2-szer gazdat.





